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Posle pedestog broja prosle godine, bacili smo 
se na izradu pedeset i prvog za naredni mesec, 
ali na zalost to nije ispalo kako treba i tadasnji br. 
51 PLAY!-a nije ugledao svetlost malih i velikih 
ekrana. 

Reseni da malo redizajniramo i sam magazin i 
potom sajt, krecemo opet, malim koracima ka 
boljem i nadam se - redovnijem! - PLAY! zinu. U 
ovom broju necete mod da se nadtate mnogo, 
mada ima par zanimljivih tekstica. 

No, na stranu to, tu su i neki noviji dizajnerski 
pomaci. Vec neko vreme, tacnije, zadnjih par 
brojeva, smo hteli da menjamo velidnu, aspect 
ratio i rezoluciju zina. Nekako se nismo nikad 
uhvatili u kostac sa tim, ali mislimo da je sada 
pravo vreme. Te stoga od sada pa na dalje 
mozete uzivati u PLAY! Zinu u 16:10 aspect 
ratio-u i 1680x1050 rezoluciji. 

Zasto 16:10? Pa vecina modernih uredaja na 
kojima mozete da pregledate sam magazin, imaju 
neku formu widescreen ekrana. Pocevsi od samih 
monitora, koji su uglavnom u WS rezolucijama 
bar po 22 inca dijagonale do sve popularniijih 
tableta i smartfonova koji uglavnom imaju oko 
16:10 odnos prikaza slike ili slicno. Pa smo za 


sada nasli da je 16:10 bolja zlatna sredina nego 
popularniji 16:9. 

Od ekspreminetisanja, tu je i josjedan novi 
segment u polju za ocene igara. U samom vrhu 
boksica sa ocenom i OK i NE-OK stvarima u vezi 
igre, nalazi se merac koliko se autor uklopio, tj. 
sinhronizovao sa igrom koju je opisivao. Mislimo 
da je to veoma bitan aspekt opisivanja igara, da 
se pokaze i koliko je autoru realno ta igra legla 
i koliko prati doticni zanr, serijal i slicno. Drugim 
redma, to oznacava da li je to ta, prava igra za 
odredenog autora. Jer ne mozemo uvek da 
igramo ono sto nam se svida, ne bi bilo fer 
prema citaocima. Na primer, ako je autor fan 
Mass Effect-a, naravno da ce biti malo pristrasniji 
kada opisuje isti, uprkos surovom, objektivnom 
profesionalizmu. Opet, taj isti autor recimo nije 
bas neki majstor RTS naslova ali voli da odpika 
koju tu i tamo. Pa mislimo da je bitno i taj 
segment pokazati tokom ocenjivanja igre, ono, 
koju tezinu tacno ta ocena nosi kad se pogleda 
to i koliko je doticna igra legla autoru. 

Mozda to sve oko sinhronizacije ne zvud 
najjasnije u ovom trenutku nekima ali verujemo 
da ce se iskristalisati tokom vremena kroz 
primere. 
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Star Trek igra nove 


amco-Bandai nam sprema novu Star Trek igru koja 
ce pratiti i dogadaje u predstojecem filmu sa Kris 
Pajnom i Zakarijem Kuintom. Dosta se pominje 


i asimetricni kooperativni gejmplej, pa ce dva igraca (u 
ulogama Spoka i Kirka) imati sasvim razlcita iskustva tokom 
igre. Plus, bice podrzan i 3D gejmplej, nesto sto 
Namco-Bandai uporno forsira medu novijim naslovima iz 
svoje kuhinje. 




* STJ JTV 


LoL nakovan 


A ko niste do sada bili obavesteni, a igrate League of 
Legends, served ovog sve popularnijeg MMO-a su 
hakovani. Pa su tom prilikom pokupljeni razni podaci 
korisnika, passevi i ostalipodaci. Tako da je vreme da ako niste, 
izmenjate i osvezite sve podatke na vasem nalogu. 




P osle zavrsetaka najavljenih, predstojecih 
naslova iz Crytekovog studija - Crysis 3 i 
Homefront 2, ovaj studio prelazi da radi 
iskljucivo free-to-play naslove. Jedan od prvih 
naslova koji bi trebalo da se pojavi je, vec pre nekog 
vremena najavljeni - Warface. Glavni baja Cryteka - 
Cevat Yerli, kaze da razlog za ovaj potez je da Crytek 
ne zeli da muze igraca do poslednje pare kao sto to 
neki veci izdavaci rade i da je ovo pravi put za njih. 


Metal Gear Online ode 


u penziju 
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Epski MikLpo drugi 
tut medu gejmerima 


M ozda je prva igra prosla relativno nezapazeno ali se 
nama svidela. U meduvremenu je najavljen nastavak 
- Epic Mickey 2. Za razliku od prve igre, ovaj 
nastavak ce pored i Wii-ja, biti dostupan i za XBox 360 i PS3. 
Najzad je tu i datum izlaska, a to je 18-ti novembar ove 






P osle cetiri godine, Metal Gear Online , stealth 

multiplejer naslov smesten u svet Metal Gear Solid-a 4 
je doziveo svoj sumrak i zasluzenu penziju. Konami je 
iskljucio ovaj servis 12-og juna i imajuci u vidu koliko se brzo 
smenjuju danasnji MP naslovi, cetiri godine nije malo. 
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Crytek ode u 
besplatne vode 
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Z a razliku od prethodnih Star Wars naslova, 1313 vas 
nece staviti u ulogu nekog nakalemljenog, novog 
dzedaja zeljnog divljanja sa Silom i mlataranja 
lightsaberom. Ovde vodite jednog sasvim obicnog svercera, 
placenika koji se spusta na 1313 nivo Korusanta koji je leglo 
kriminala i bukvalno je - kriminalno podzemlje. Igra kupi hvale 
na sve strane zbog veoma dobrog vizuelnog izgleda i grafike. 


I ako je prvenstveno najavljeno da ce predstojeci 
TransFormers: Fall of Cybertron biti dostupan za sve 
aktuelne konzole i PC, reseno je da ipak nece biti PC 
verzije. Onda posle nekog vremena, je ipak potvrdeno da ce 

V 

biti i verzija za PC. Sto je lepo cuti, jer prva igra nije bila ni 
malo losa. Jos u ovom nastavku od likova mozete voditi i 
dinobote, gde bolje od toga. GRIMLOCK HAPPYYYY! 


V ivendi, vlasnik Activision-Blizzarda su izgleda resili da 
prodaju svoju multimilionsku (a i visejinvesticiju dalje. 
Iako nije nista reseno jos, krajem Juna, na sastanku 
Vivendijevog odbora ce se doneti najverovatnije zvanicna 
odluka. Ako se stvarno desi da odluce da prodaju, bice 
zanimljivo ko ce odresiti kesu i kupiti kreatore svemocne Call 
of Duty fransize. 


S em Fiser se vraca, jos matoriji, jos bedesniji (!?) 
u novom - Blacklist naslovu. Kako je 
najavljeno, ova igra ce se malo vise vratiti 
korenima serijala i pratice probleme koji nastaju 
kada se Americka vlada upusti u razne globalne 
avanture, a svet uzvraca. Sem Fiser je sada glavni 
gazda, novog Cetvrtog Eselona i ganja razne 
teroriste i bandite sirom sveta. Igra ce naravno i 
prstati novitetima koji ce kako navode u 
Ubisoftu - prijati svim senzibilitetima razlicitih 
gejmera. SC: Blacklist bi trebalo da se pojavi na 
prolece 2013. 


P ut Dark Souls-a do najave PC verzije je bio veoma 

interesantan i pre i posle najave. Kada je peticija navodno 
pomogla da se igra portuje i na PC, gejmeri su se pobunili 
oko odluke da igra radi u sprezi sa Windows LIVE servisom. Onda 
je na kraju najavljeno da ce se igra prodavati preko STEAM-a. I to 
je bilo sve ok, dok nije najavljeno da pri portovanju, Namco-Bandai 
ima problema sa igrom, sa grafikom i osvezavanjem i frejmrejtom. 
Tako da postoji velika mogucnost da nas umesto odlicne i teske 
zabave, ceka jedan veoma los PC portjedne od najgotivnijih 
konzolnih naslova u skorije vreme. 
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B ilo je vec nekoliko otvorenih i zatvorenih beta 
vikenda za Guild Wars 2, a u najsvezijem je 
ucestvovao i vas dragi autor ovog teksta. Nismo 
resili da novi sinhornizator autora teksta sa igrom bude 
za najave i privjuove, ali kad bi ga bilo u ovom tekstu, 
bilo bi negde oko 10-20%. Hocu red - nisam veliki (ni 
mali!!) fan MMORPG naslova, a ni Guild Wars-a. 

Sada se razmisljam da li da'tfam predstavim prosto 
k^ko je meni izgledao GW2 0eta vikend, iz perspektive 
coveka koji ne igra to, jelte. Hi da vam pricam zasto ne 
igram to? Bice najverovatnije oba. 


Pa ok, dosao je taj dan pre vikenda, rekoh ja, nije sig- 
urno velika igra, sad cu ja da stavim klijenta i igru da 
se ski-whaaaa... 25GB kaze sys req na GW sajtu! Pa ok, 
sta sad, nek ide. Na kraju nije bilo 25GB vec 13GB, 25 
ce biti valjda cela igra, a ovo je beta ipak. I dok se to 
poskidalo, a trajalo je, resio sam da nadoknadim Game 
of Thrones seriju. Ne znam sto je vladalo opste 
nezadovoljstvo drugom sezonom, meni je bilo skroz 
solidno, jedino ako ste poceli da gledate od druge 
sezone (KO TO RADI????) pa vam nije nista jasno. Opet, 
kontam da ima i takvih jedinki. U svakom slucaju, meni 
je bilo ok, mozda mi je kraj sezone bio glupav sa white 
walkersim... a da, Guild Wars 2. 


Razvojni tim 

ArenaNet 


Elem, morate imati na umu da koliko dugo znam za GW 
(dugo), toliko ga nisam nikad igrao, mada sam mogao 
da pretpostavim - imamo neke frakcije tu, tu su zli 
momci, default heroji, neko tajno zlo koje vreba, 
indiferentne strane koje na kraju postanu kao kul i tako. 


Web: 

www.guildwars2.com 
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Jedan od najboljih trenutaka odredenih igara je kada 
mozete da pravite svog heroja. Pa Guild Wars 2 je 
mmorpg, naravno da ima to. Iako izbor rasa u beti 
nije bio celokupan, ja sam odmah resio da biram one., 
ummm.. kako se zovu, veliki, kao da ste ukrstali lava i 
mesanca Dzekija iz komsijinog dvorista. Sad mi kazu da 
se to zove Charr. Pa okej, eto ja sam izabrao Cara posle 
dobrih 10ak, mozda i 11!! minuta sam sklepao 


... delovi izmedu igara i ceo dizajn, slike, 
kao sinematici, meniji, mapa i slicno su 
uradeni u waterbrush tehnici... 


kakvog-takvog ratnika, lepo ga obukao, obojio, 
podsisao, itd. Onda sam izabrao neku klasu, e sad, 
znam da ih je bilo dosta i znam da sam lupio neku 
rendom tako da vam ne bih mogao red sa sigurnoscu 
koju. Mislim da je bio neki warrior fazon. Ono, nije da 
sam se spremao da igram ovu igru narednih 10 godina 
pa da obracam paznju na sve detalje, a i bolo (kao - 
bodenje, ne kao - bolenje) me je da pocnem da igram 
vise... sa tim vise. 

U meduvremenu, valja pomenuti da delovi izmedu 
igara i ceo dizajn, slike, kao sinematici, meniji, mapa 
i slicno su uradeni u waterbrush tehnici tj. akvarel tj. 
vodene boje (sada ce verujem neki koji su 
allthingsjapan da usplacu u sav glas ka nebu da se to 
ne zove vodeno slikanje, akvarel vec... nikoga nije 
briga). I to sve izgleda veoma, veoma, veoma lepo! Cak 
i kad skinete klijenta i krenete da skidate igru, tu vec 
vidite taj meni i kazete naglas "whoa, ovo je (pre) lepo". 
A sto se izgleda same igre tice... paaa.. sta znam, prati 
sve trendove aktuelnih MMORPG naslova, znad - nije 
grafika da padnete na dupe vec je ono, ok, nista 
specijalno. 

Za moj ukus i preskupu fransizu i 2012 godinu izgleda 
prebudavo ali to je i poenta, da moze da se zavrti i na 


najvecoj krntiji. Mada kada naterate na maksimum, 
izgleda solidno. Pogotovo imajuci na umu da je mapa 
preogromna i da treba to sve da se nesmetano udta 
tokom igre. 

Najzad je igra pocela, tu je i mali intro deo, sve izgleda 
lepo, pa mali tutorijal i onda sam Slobodan da radim sta 
hocu. Jedan od najvedh problema koje imam sa svim 
aktuelnim MMORPG naslovima (a nije taj sto su 
fantazijsko, nekreativno smece i prepakivanje jednog te 
istog i samo je uzivsenija, lepsa i skuplja forma Farmvila 
sa boljim grajndom - da, rekao sam to!) su kontrole. 
Nikad nisam kapirao zasto moram da kliknem da bih 
gledao oko sebe ali hajde, valjda to znaju oni koji treba 
da znaju. U svakom slucaju, malo sam tu potomanio 
neke plavuskaste protvnike, procaskao sa nekoliko 
npc-jeva na koje me je misija uputila. A onda - Boss 
fajt - interesantno, zao mi je bilo sto nisam skilovaniji 
u tome. No dobro, bilo je tu i nekoliko ucenijih Guild 
Warasa pa nismo pocrkavali. Posle toga, mogao sam 
da se setkam, blejuckam, smaram npc-jeve. Kada sam 
to sve brzo izgustirao, uputio sam se da vidim ima li 
cega konkretnog da se radi. Pa kao noob, krenuo sam 
od malih stvari - pomoci nekom liku da ocisti svoj ot- 
pad. Da je tako Iako kako zvuci, bilo bi vrh, sem sto sam 
umro jedno 50 miliona puta od strane nekih slina, a 
potom i nekih uzurpatora medu sunarodnicima moga 
lika. Srecom tu je bio neki car koji meje ozivljavao 


... tako da ce i prekaljeni fan zanra umeti 
veoma Iako da skapira sta se se desava i 
zasto i kako da izade sa tim na kraj... 


redovno, pa se ne secam imena, ali hvala mu ovako 
javno. Naravno, ima tu jos svacega da se radi, da vam 
ne drvim sad u nedogled. Inace, svi koji su ucestvovali u 
prethodnoj beti su imali sacuvanog lika od tada, pa su 
mogli da nastave gde su stali u najnovijoj beti. 
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Bezbolno ciscenje otpada, vozi 


Glupiranje, plus bljeskanje zadnjicom ispod odore, 


Da li ima nesto ispod suknje? 


Moram priznati da ovako sad kad se podsetim tog j■ 
vikenda, izgleda mi solidno. Mislim, necu poceti da 
igram GW ali kapiram zasto ga ljudi preferiraju. Dosta je 
prefinjeniji u odnosu na ostale hit MMORPG 
naslove (WoW, LoL, CoH, CO), od kojih sam sve probao 
i sve batalio. Pa da me iskreno ne mrzi i ako bih morao, 
upustio bih se najverovatnije i najradije upravo u GW2. 
Meni licno prosto deluje kulje od navednih naslova, a 
i radi lepo. Opet, ispunjava sve MMORPG standarde 
koliko vidim, tako da ce i prekaljeni fan zanra umeti 
veoma lako da skapira sta se se desava i zasto i kako da 
izade sa tim na kraj (ja na primer nisam znao skoro ni 
jedno od ta tri). 


O bagovima ne bih trosio slova, ipak je beta u pitanju, a 
nije delovalo kao da ih ima neki velikih i bitnih, jednom 
sam propao u mapu, jednom sam se zaglavio na kratko 
u zidu nekom ali dalje od toga, nista strasnoi^Tako da 
ako volite online rpgove, a smucili su vam se 
lol, ili prosto vam deluju interesantno i voleli 
oprobate, mogu da preporucim Guild Wars 2 na pfrvom 
mestu. Jeste da se GW2 nerazlikuje mnogo od pstalih i 
vecih naslova lai vidi se da su momci i deovjke cK J 
ArenaNetu dali sve od sebe da istaknu svoju igru kao 
najbolju i najunikatniju. Naravno, dosta ce se stvari 
iskristalisati kada se igra zvanicno pojavi tako da do 
tada, ako imate priliku da cekirate neku narednu betu, 
samo napred. 


wow \ 
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Mecha avioncici i roboti Autor: Aleksandar llic 


S nteresantno je na sta covek moze slucajno da naleti. 
Bez ikakvog plana smo dobili uz neki indi bandl i 
pristup alfa testiranju AirMecha. Pa sto da ne. 

Iznenadujuce, igra nije ni malo losa, pa cak i u alfa fazi. 
Poenta AirMecha je da imatejelte robote, 
mechove, koji se pretvaraju u avione ili obrnuto, nismo 
jos sigurni sta je nativnije od ta dva. Imate svoju 
glavnu bazu i manje ispostave. Cilj je jednostavan, 
odbranite svoje instalacije i zauzmite tude. Mozete 
igrati sami protiv racunara ili protivdrugih protivnika. 


... ako vam neprijatelj unisti HQ, 
automatski gubite partiju... 


Tutorijal je kranje solidan i manje-vise obavezan ako 
planirate da lepo igrate. Postoji par modova igranja, 
da li cete igrati direktno protiv protivnika ili cete pride i 
zauzimati CPU kontrolisane tacke, poenta je ista 
- morate pobediti i sacuvati svoje kontrolne tacke, a 
pritom osvojiti tude. Naravno, ako vam neprijatelj unisti 
HQ, automatski gubite partiju, tako da je i tojedan 



nacin do pobede. Iako u fazi razvoja, AirMech 
izgleda poprilicno lepo i dobro radi sa minimumom 
bagova. Vizuelni stil je ublazeniji cell shading, a 
generalno igra izgleda veoma lepo i ne zahtevno. 

Muzika... hm, nije da smo je primetili, sto govori valjda 
dovoljno o tom segmentu ali zvukovi generalno 
su solidni tako da nemamo neke zamerke. Mada bi 
mogli da porade na muzici tj. da je ima. 

Gejmplej je dobar mada na momente ume da bude 
haotican. Sto zbog kontrola, sto zbog gomile stvari 
koje se desavaju na ekranu. Komande su ok, ali dok 
letite morate imati dodatnu koncentraciju posto sve 
ide poprilicno brzo i glatko i veoma Iako mozete da 

V 

promasite zeljenu metu pa cak i odrediste. Sto nije 
strasno ali kvari malo akciju ponekad. Opet, posle malo 
vezbanja i tu se da covek snaci. 

Kada ste mecha, mozete da padnete sa ivice kanjona i 
slicno ali se tada automatski pretvarate u avion. 

Tako da oko toga ne morate da brinete da ce vas 
dokrajciti. Opet, zbog haoticne dinamicnosti igre, 
prednost moze veoma Iako da prevagne u korist 
protivnika i obrnuto. Zato u startu treba malo bolje 
isplanirati osnovnu strategiju, pa onda prilagodavati 
usput. 

Tako da eto, slucajno naletesmo na AirMech, pokazao 
se veoma zabavnim i pogodnim za trenutke 
kada vam se ne igra nesto tesko, kompleksno i 
pretrpano sadrzajem. Koliko smo primetili, igra radi 
solidno, malo je bilo problema na dual monitor postavi, 
jer kursor redovno izlece u monitor koji ne 
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koristite. Sem toga, stvarno sa tehnicke strane nije bilo 
zamerke. Kao sto je pomenuto, nije u pitanju 
neko preterano mozganje od igre niti majndblouing 
iskustvo, samo je bitno da pohvatate sta i kako i to 
je to - malo zabave sledi. Datum izlaska i cena u 
trenutku pisanja ovog teksta nisu poznati mada postoji 
sansa da ce igra biti besplatna jer u samoj igri postoji 
STORE, pa pretpostavljamo da ce glavni prihodi 
biti od mikromenadzmenta. Igrali smo AirMech preko 
Steama trenutno, ali u izradi je i verzija za Chrome 
browser, koju mozete cekirati na sajtu studija. Pa ako 
imate prilike, savetujemo da cekirate AirMech, a 
mi cemo podrobnije rasclaniti igru kada se pojavi 
zvanicno. 


Razvojni tim 

Carbon Games 
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Zelite da budete rock zvezdaP 


Nemate idem sta cete za rodendan Hi proslavuP 


Iznajmite GUITAR HERO ill ROCK RANO 

i ostvarite suoje snove! 




























Autor: Dmitar Q. Aksentijevic 




Ocekivano dobra zabava 


Dosta je vremena proslo od kad smo se druzili sa Maks 
Pejnom i podelili njegov bol i srdzbu. Najzad je dosao 
trenutak da se ponovo udruzimo sa njim, samo u jos 
pijanijoj, jos vise ogorcenoj borbi za osvetu i opstanak. 
Koliko god Maks bio suicidan, nikad nije bio toliko 
glup da ne zna kad da stane, i tu ga put vodi u Brazil, 
kao obezbedenja Branko familiji. Nazalost, posto je on 
covek proklet losom srecom, sve se izvrce naglavacke 
i nastaje haos. A Maks nema izbora sem da se umesa 
gundajuci i uskoci u sam centar haosa. Prica sama po 


Grafika je super, a igra radi solidno i na 
starijim masinama 


sebi i nije nesto specijalno, mada je necemo kvariti 
nesto mnogo pa dalje vas ostavljamo da sami saznate 
sta i kako sa te strane. U meduvremenu mi cemo se 
pozabaviti samom izvedbom igre i ostalim detaljima. 
Grafika je super, a igra radi solidno i na starijim 
masinama, tako da tu ne bi trebalo da imate problema. 
Bilo je par bagova po izlasku igre ali nista sto nije brzo 
sredeno apdejtovima. Ovaj put za razliku od 
prethodnih igara mozete nositi samo tri oruzija, jedno 
hevi i dva manja. Mada to i nije toliko strasno jer je vec 
neko vreme industrijski standard. Tu su naravno 
svakakva oruzija, od pistolja do bazuke, tako da cete 
mod da kombinujete po zelji. 

Igra je tecna i u neku ruku izaziva nostalgiju za prvom i 
drugom igrom. Pucanje, nasilje, opijanje, skakanje kroz 


prozor, sve je tu. A tu je i jedan od trejdmarkova serijala 
- bullet time, kojim mozete smaknuti bitange mnogo 
preciznije nego klasicnim puskaranjem, a i izgleda kul 
kao i uvek. 

Naravno, sve to ne bi bilo nista da nema Maksa i 
njegove simpatcne, nadrkane i na trenutke nihilisticke 
naravi. Prosto, dobar deo igre je zanimljiv samo dok 
slusate sta on prica, kako prica i koje su to izjave jer bi 
u suprotnom bio samo jos jedan rendom 3rd person 
suter. A Maks je i nabacio koje kilo viska i po koju 
cirozu jetre, tako da je noir dozivalj potpun, samo se na 
prvi pogled ne vidi tako ocigledno kao u protekle dve 
igre. Prica doduse u nekim trenucima malo zaluta, pa se 
podsecate price od pre par sati i skapirate da su neke 
stvari nelogicne tokom igre tj. price, ali dobro, nije nista 
strasno i da se prevideti. 

Sam gejmplej je tecan kao sto smo rekli ali igra 
konkretno nije ni malo laka. Na trenutke cete gubiti 
zivce koliko su Rokstarovi programed resili da vam ne 
daju mira. Opet, to je ublazeno sa Last Man Standing 


Ovo je igra kao zivot, nekad lep i suncan, 
nekad crn i tezak ali za razliku od pravog 
zivota, nikad dosadan. 


forom, pa tako ako imate bar jedan painkiller, imacete 
solidnu (ali poslednju) sansu da eliminisete pretnju i 
nastavite dalje. Mada su sanse uvek da cete prvo 


Platforma: 

PC, XBox 360, PS3 

Razvojni tim: 

Rockstar Studios 

Izdavac: 

Rockstar Games 

Web: 

www.rockstargames.com/maxpayne3 


49.99C - STEAM 

Preporucena konfiguracija: 

OS: Win7 

CPU: Intel Dual Core 2.4GHz; AMD Dual Core 2.6 

RAM: 2GB 
HDD: 35GB 

Grafika: NVIDIA 8600GT 512MB; Radeon HD 3400 

512MB 
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zaginuti par puta, jer planiranjeje u odredenim 
situacijama najbolji lek, a na sumanuto uletanje u kisu 
metaka iz koje skoro sigurno necete izaci citavi. Te 
pucanjve doduse jesu teske ponekad i igra vas stavlja 
na fer muke, ipak nikad nije dosadno i uglavnom cete 
bit zabavljeni, u to ne sumnjajte. 


Nismo zaboravili ni na multiplejer mod, komponenta 
danasnjih igara koja se polako ali sigurno pojavljuje 
u svim igrama. Nije lose, moze bolje. Zabavno je, ima 
finih modova ali generalno ce retko ko igrati 
prvenstveno Max Payne-a zbog multiplejera, vec ce ga 
tek na kraju isprobati. I kao sto rekosmo, solidan 


... Maks je i nabacio koje kilo viska i po 
koju cirozu jetre, tako da je noir dozivalj 

potpun... 


multiplejer, sa nekoliko interesantnih modova kao sto 
je Gang Wars gde sa ostalim igracima imate odredene 
ciljeve. Tu je i interesantan podatak da ce svi koji varaju 
zavrsiti na serveru na kojim ce biti samo citeri da se 
kolju medusobno. Tako da gledajte da ne zavrsite u tom 


virtuelnom zatvoru / paklu. 

Muzika i zvukovi su naravno na samom vrhu produkcije, 
ipak pricamo o Rockstarovoj igri. Glasovna gluma je 
ispeglana do savrsenstva, a u ulozi Maks Pejnovog 
glasa (i licnosti) je opet Sem Lejk. 

U sustini, ne mozemo vam vise preporuciti da probate 
neki naslov, pogotovo kod ove letnje suse sa AAA 
igrama, kao sto mozemo Max Payne 3. Tu je pucanjava, 
tu je akcija, tu je prica, tu je humor, dobri momenti, losi 
momenti. Ovo je igra kao zivot, nekad lep i suncan, 
nekad crn i tezak ali za razliku od pravog zivota, nikad 
dosadan. Max Payne je uvek zracio onim super 
stvarima koje smo voleli kod akcionih filmova krajem 
80-ih i pocetkom 90-ih sa Brus Vilisom i Stiven 
Sigalom, samo vise noir. Tako je i u ovoj igri, uprkos sto 
je ova igra za razliku od prve, more boja i sarenila, a 
opet nekako narativno i u biti je suv noir sa elementima 
akcije i ekstremnog nasilja. Nazalost, jedina boljka je sto 
cete celu solo igru zavrsiti relativno brzo, nekih 15ak 
sati, 20 u najboljem slucaju. Tu su i neki bagovi, mada 
ih sa redovnim apdejtovima od Rokstara ima sve manje. 
Pa ako bi voleli i zeleli da probate nesto zanimljivo, a 
opet ne toliko alternativno i strano, Max Payne 3 je 
prava stvar. 
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Stara. losa vremena 


Nova, celava, gojazna i jos losija vremena. 
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Vrsimo servisiranje i Flashovanje Xbox360 i PS3 


Sredujemo RROD 113 XbOX 360 


cipujemo PlayStation2 i Nintendo Wii 


cipujemo Nintendo GameCube 
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